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У статті розглядається проблема використання мультимедійних технологій у 
процесі вивчення іноземних мов в умовах цифрової трансформації освіти. Акту-
альність дослідження зумовлена активною цифровізацією освітнього простору, 
зміною форм і методів навчання, а також зростанням ролі інформаційно-кому-
нікаційних технологій у формуванні іншомовної комунікативної компетентнос-
ті здобувачів освіти. Метою статті є аналіз теоретичних засад і дидактичного 
потенціалу мультимедійних технологій у навчанні іноземних мов та визначення 
їхнього впливу на ефективність освітнього процесу в сучасних умовах. 
У роботі окреслено поняття мультимедійних технологій та розглянуто осно-
вні види мультимедійних засобів, що застосовуються у мовній освіті, зокрема 
інтерактивні платформи, аудіо- та відеоматеріали, електронні підручники, 
онлайн-ресурси та мобільні застосунки. Проаналізовано їхні функціональні мож-
ливості у розвитку мовленнєвих навичок, зокрема аудіювання, говоріння, читан-
ня та письма, а також у підвищенні мотивації здобувачів освіти. 
Особливу увагу приділено ролі мультимедійних технологій у забезпеченні індивідуа-
лізації та диференціації навчання, активізації пізнавальної діяльності та створен-
ні інтерактивного освітнього середовища. Наголошено, що використання мульти-
медійних засобів сприяє формуванню автономності здобувачів освіти, розвитку 
критичного мислення та навичок самостійної роботи з іншомовним матеріалом. 
Зроблено висновок, що мультимедійні технології є ефективним інструментом 
модернізації процесу вивчення іноземних мов у контексті цифрової трансфор-
мації освіти за умови їхнього методично обґрунтованого та системного впро-
вадження. 

Ключові слова: мультимедійні технології, іноземні мови, цифрова трансформа-
ція освіти, іншомовна комунікативна компетентність, освітній процес. 
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The article addresses the issue of using multimedia technologies in the process of learning 
foreign languages in the context of the digital transformation of education. The rele-
vance of the study is determined by the active digitalization of the educational space, 
the changing forms and methods of teaching, and the growing role of information and 
communication technologies in the development of learners’ foreign language communi-
cative competence. The aim of the article is to analyze the theoretical foundations and 
didactic potential of multimedia technologies in foreign language learning and to deter-
mine their impact on the effectiveness of the educational process in modern conditions. 
The paper defines the concept of multimedia technologies and examines the main types 
of multimedia tools used in language education, including interactive platforms, audio 
and video materials, electronic textbooks, online resources, and mobile applications. 
Their functional capabilities in developing language skills, such as listening, speaking, 
reading, and writing, as well as in increasing learners’ motivation, are analyzed. 
Special attention is paid to the role of multimedia technologies in ensuring the individu-
alization and differentiation of learning, stimulating cognitive activity, and creating an 
interactive educational environment. It is emphasized that the use of multimedia tools 
contributes to the development of learners’ autonomy, critical thinking, and skills for 
independent work with foreign language material. The study concludes that multimedia 
technologies are an effective tool for modernizing the process of learning foreign languag-
es in the context of digital transformation of education, provided they are implemented 
methodically and systematically. 
Keywords: multimedia technologies, foreign languages, digital transformation of educa-
tion, foreign language communicative competence, educational process. 

Застосування мультимедійних технологій у сфері освіти має три-
валий шлях розвитку, який відображає як еволюцію технічних засо-
бів, так і трансформацію педагогічних підходів. Перші спроби ви-
користання технічних ресурсів у навчальному процесі датуються 



352

ISSN 2307-4604. Записки з романо-германської філології. 2025. Випуск 2(55)

353

ISSN 2307-4604. Записки з романо-германської філології. 2025. Випуск 2(55)

ЗА
П

И
С

К
И

 З
 Р

О
М

А
Н

О
-Г

Е
Р

М
А

Н
С

Ь
К

О
Ї 

Ф
ІЛ

О
Л

О
Г

ІЇ
. В

ы
чи

тк
а 

№
 3

. 2
9.

01
.2

02
6.

 М
М

М
 

УДК 37.091:004  
DOI: 10.18524/2307-4604.2025.2(55).349731 

ВИКОРИСТАННЯ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 
У ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ ІНОЗЕМНИХ МОВ В УМОВАХ 

ЦИФРОВОЇ ТРАНСФОРМАЦІЇ ОСВІТИ 
Coшко О. Г. 

кандидат філологічних наук (германські мови),доцент, 
доцент кафедри іноземної філології та перекладу 

Державного торговельно-економічного університету 
ORCID iD: https://orcid.org/0000-0003-4633-7621 

Прима В. В. 
кандидат філологічних наук (германські мови),доцент, 

доцент кафедри іноземної філології та перекладу 
Державного торговельно-економічного університету 

ORCID iD: https://orcid.org/0000-0001-7331-9950 
Researcher ID: AFI-4861-2022 

У статті розглядається проблема використання мультимедійних технологій у 
процесі вивчення іноземних мов в умовах цифрової трансформації освіти. Акту-
альність дослідження зумовлена активною цифровізацією освітнього простору, 
зміною форм і методів навчання, а також зростанням ролі інформаційно-кому-
нікаційних технологій у формуванні іншомовної комунікативної компетентнос-
ті здобувачів освіти. Метою статті є аналіз теоретичних засад і дидактичного 
потенціалу мультимедійних технологій у навчанні іноземних мов та визначення 
їхнього впливу на ефективність освітнього процесу в сучасних умовах. 
У роботі окреслено поняття мультимедійних технологій та розглянуто осно-
вні види мультимедійних засобів, що застосовуються у мовній освіті, зокрема 
інтерактивні платформи, аудіо- та відеоматеріали, електронні підручники, 
онлайн-ресурси та мобільні застосунки. Проаналізовано їхні функціональні мож-
ливості у розвитку мовленнєвих навичок, зокрема аудіювання, говоріння, читан-
ня та письма, а також у підвищенні мотивації здобувачів освіти. 
Особливу увагу приділено ролі мультимедійних технологій у забезпеченні індивідуа-
лізації та диференціації навчання, активізації пізнавальної діяльності та створен-
ні інтерактивного освітнього середовища. Наголошено, що використання мульти-
медійних засобів сприяє формуванню автономності здобувачів освіти, розвитку 
критичного мислення та навичок самостійної роботи з іншомовним матеріалом. 
Зроблено висновок, що мультимедійні технології є ефективним інструментом 
модернізації процесу вивчення іноземних мов у контексті цифрової трансфор-
мації освіти за умови їхнього методично обґрунтованого та системного впро-
вадження. 

Ключові слова: мультимедійні технології, іноземні мови, цифрова трансформа-
ція освіти, іншомовна комунікативна компетентність, освітній процес. 

THE USE OF MULTIMEDIA TECHNOLOGIES IN THE PROCESS 
OF LEARNING FOREIGN LANGUAGES IN THE CONTEXT 

OF DIGITAL TRANSFORMATION OF EDUCATION 
Soshko O. H. 

PhD in Philology (Germanic Languages), Associate Professor 
State University of Trade and Economics 

Pryma V. V. 
PhD in Philology (Germanic Languages), Associate Professor 

State University of Trade and Economics 

The article addresses the issue of using multimedia technologies in the process of learning 
foreign languages in the context of the digital transformation of education. The rele-
vance of the study is determined by the active digitalization of the educational space, 
the changing forms and methods of teaching, and the growing role of information and 
communication technologies in the development of learners’ foreign language communi-
cative competence. The aim of the article is to analyze the theoretical foundations and 
didactic potential of multimedia technologies in foreign language learning and to deter-
mine their impact on the effectiveness of the educational process in modern conditions. 
The paper defines the concept of multimedia technologies and examines the main types 
of multimedia tools used in language education, including interactive platforms, audio 
and video materials, electronic textbooks, online resources, and mobile applications. 
Their functional capabilities in developing language skills, such as listening, speaking, 
reading, and writing, as well as in increasing learners’ motivation, are analyzed. 
Special attention is paid to the role of multimedia technologies in ensuring the individu-
alization and differentiation of learning, stimulating cognitive activity, and creating an 
interactive educational environment. It is emphasized that the use of multimedia tools 
contributes to the development of learners’ autonomy, critical thinking, and skills for 
independent work with foreign language material. The study concludes that multimedia 
technologies are an effective tool for modernizing the process of learning foreign languag-
es in the context of digital transformation of education, provided they are implemented 
methodically and systematically. 
Keywords: multimedia technologies, foreign languages, digital transformation of educa-
tion, foreign language communicative competence, educational process. 

Застосування мультимедійних технологій у сфері освіти має три-
валий шлях розвитку, який відображає як еволюцію технічних засо-
бів, так і трансформацію педагогічних підходів. Перші спроби ви-
користання технічних ресурсів у навчальному процесі датуються 



354

ISSN 2307-4604. Записки з романо-германської філології. 2025. Випуск 2(55)

355

ISSN 2307-4604. Записки з романо-германської філології. 2025. Випуск 2(55)

ЗА
П

И
С

К
И

 З
 Р

О
М

А
Н

О
-Г

Е
Р

М
А

Н
С

Ь
К

О
Ї 

Ф
ІЛ

О
Л

О
Г

ІЇ
. В

ы
чи

тк
а 

№
 3

. 2
9.

01
.2

02
6.

 М
М

М
 

серединою ХХ століття, коли в освітню практику почали активно 
впроваджувати аудіовізуальні засоби, зокрема кінопроектори, маг-
нітофони та радіомовлення. Ці інструменти виконували допоміжну 
функцію та були спрямовані на підвищення наочності й динамічності 
навчального матеріалу (Биков, 2010: 12–32). 

На початковому етапі поняття мультимедійності тлумачилося до-
сить обмежено і зводилося переважно до поєднання зорових та ауді-
альних компонентів, які забезпечували передачу навчальної інфор-
мації (Keengwe, 2018: 15–27). 

Подальший розвиток інформаційних технологій наприкінці 
XX  — на початку XXI століття суттєво розширив можливості вико-
ристання мультимедійних засобів у навчанні. Поява персональних 
комп’ютерів, мультимедійних програмних продуктів та цифрових 
носіїв інформації зумовила перехід від пасивного сприйняття на-
вчального матеріалу до інтерактивних форм взаємодії. На цьому етапі 
мультимедійні технології почали розглядатися як комплексні систе-
ми, що поєднують текст, графіку, звук, відео та анімацію в єдиному 
інформаційному середовищі, орієнтованому на активну участь здо-
бувача освіти в навчальному процесі. 

Особливого значення мультимедійні технології набули у сфері 
вивчення іноземних мов, де вони створили умови для моделювання 
автентичного мовного середовища. Використання аудіо- та відеома-
теріалів, інтерактивних вправ, електронних словників і тренажерів 
сприяло розвитку всіх видів мовленнєвої діяльності, а також форму-
ванню комунікативної компетентності. Водночас мультимедійні за-
соби забезпечили можливість поєднання різних каналів сприйняття 
інформації, що позитивно впливає на запам’ятовування та розуміння 
іншомовного матеріалу. 

У сучасних умовах цифрової трансформації освіти мультимедійні 
технології набули системного характеру та стали невід’ємною скла-
довою освітнього процесу. Поширення інтернет-технологій, дис-
танційного та змішаного навчання зумовило активне використання 
онлайн-платформ, відеоконференцій, мобільних застосунків і хмар-
них сервісів. Це, у свою чергу, змінило роль викладача, який деда-
лі частіше виступає не лише джерелом знань, а й організатором на-
вчальної діяльності та фасилітатором пізнавального процесу. 

Таким чином, еволюція мультимедійних технологій в освіті свід-
чить про їх поступовий перехід від допоміжних технічних засобів до 

повноцінного дидактичного інструменту, що визначає нові підходи 
до навчання іноземних мов у цифровому освітньому середовищі. 

Початок 2000-х років, пов’язаний із стрімким розвитком Інтер-
нету, став переломним етапом у становленні мультимедійного на-
вчання. Саме в цей період з’являються електронні освітні платформи 
управління навчанням (LMS), зокрема Moodle, Blackboard, Edmodo, 
які забезпечують можливість організації дистанційної освіти шля-
хом інтеграції різноманітних форматів навчального контенту, таких 
як презентаційні матеріали, відеоресурси, форуми для комунікації та 
електронні тести (Dede, 2009: 66–73). 

Паралельно набуває поширення модель змішаного навчання 
(blended learning), що передбачає поєднання традиційних аудитор-
них форм із цифровими освітніми інструментами, підвищуючи гнуч-
кість та адаптивність навчального процесу (Graham, 2013: 333–350). 
Вагомий вплив на розвиток мультимедійної освіти мала також поява 
відеохостингів, зокрема YouTube, а також активний розвиток мобіль-
них технологій, що сприяли поширенню відеолекцій, навчальних 
подкастів і різноманітних інтерактивних симуляцій, орієнтованих на 
самостійне та безперервне навчання (Siemens, 2009: 13–29). 

Станом на 2020-ті роки мультимедійні технології вже не є лише 
допоміжним інструментом, а перетворилися на основу сучасного 
педагогічного середовища. Вони інтегруються у всі етапи освітнього 
процесу — від подання навчального матеріалу до оцінювання резуль-
татів навчання та організації зворотного зв’язку. Особливо активно 
мультимедійні засоби почали використовуватись у період пандемії 
COVID-19, коли виникла нагальна потреба в масовому дистанційно-
му навчанні (Bozkurt, A., & Sharma, 2020: 1–8). У цих умовах цифрові 
платформи, відеоконференції, інтерактивні презентації та електро-
нні навчальні ресурси стали основним каналом комунікації між ви-
кладачем і здобувачами освіти. 

Освітній процес практично повністю перейшов у цифровий фор-
мат, що дало змогу не лише забезпечити безперервність навчання, а 
й переосмислити роль викладача, який дедалі більше виступає як мо-
дератор, консультант і координатор навчальної діяльності. Змінилися 
підходи до структурування навчального матеріалу: він став більш ві-
зуалізованим, модульним та адаптованим до сприйняття в онлайн-
середовищі. Водночас трансформувалася і взаємодія між учасниками 
освітнього процесу, оскільки зросло значення асинхронного навчан-
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серединою ХХ століття, коли в освітню практику почали активно 
впроваджувати аудіовізуальні засоби, зокрема кінопроектори, маг-
нітофони та радіомовлення. Ці інструменти виконували допоміжну 
функцію та були спрямовані на підвищення наочності й динамічності 
навчального матеріалу (Биков, 2010: 12–32). 

На початковому етапі поняття мультимедійності тлумачилося до-
сить обмежено і зводилося переважно до поєднання зорових та ауді-
альних компонентів, які забезпечували передачу навчальної інфор-
мації (Keengwe, 2018: 15–27). 

Подальший розвиток інформаційних технологій наприкінці 
XX  — на початку XXI століття суттєво розширив можливості вико-
ристання мультимедійних засобів у навчанні. Поява персональних 
комп’ютерів, мультимедійних програмних продуктів та цифрових 
носіїв інформації зумовила перехід від пасивного сприйняття на-
вчального матеріалу до інтерактивних форм взаємодії. На цьому етапі 
мультимедійні технології почали розглядатися як комплексні систе-
ми, що поєднують текст, графіку, звук, відео та анімацію в єдиному 
інформаційному середовищі, орієнтованому на активну участь здо-
бувача освіти в навчальному процесі. 

Особливого значення мультимедійні технології набули у сфері 
вивчення іноземних мов, де вони створили умови для моделювання 
автентичного мовного середовища. Використання аудіо- та відеома-
теріалів, інтерактивних вправ, електронних словників і тренажерів 
сприяло розвитку всіх видів мовленнєвої діяльності, а також форму-
ванню комунікативної компетентності. Водночас мультимедійні за-
соби забезпечили можливість поєднання різних каналів сприйняття 
інформації, що позитивно впливає на запам’ятовування та розуміння 
іншомовного матеріалу. 

У сучасних умовах цифрової трансформації освіти мультимедійні 
технології набули системного характеру та стали невід’ємною скла-
довою освітнього процесу. Поширення інтернет-технологій, дис-
танційного та змішаного навчання зумовило активне використання 
онлайн-платформ, відеоконференцій, мобільних застосунків і хмар-
них сервісів. Це, у свою чергу, змінило роль викладача, який деда-
лі частіше виступає не лише джерелом знань, а й організатором на-
вчальної діяльності та фасилітатором пізнавального процесу. 

Таким чином, еволюція мультимедійних технологій в освіті свід-
чить про їх поступовий перехід від допоміжних технічних засобів до 

повноцінного дидактичного інструменту, що визначає нові підходи 
до навчання іноземних мов у цифровому освітньому середовищі. 

Початок 2000-х років, пов’язаний із стрімким розвитком Інтер-
нету, став переломним етапом у становленні мультимедійного на-
вчання. Саме в цей період з’являються електронні освітні платформи 
управління навчанням (LMS), зокрема Moodle, Blackboard, Edmodo, 
які забезпечують можливість організації дистанційної освіти шля-
хом інтеграції різноманітних форматів навчального контенту, таких 
як презентаційні матеріали, відеоресурси, форуми для комунікації та 
електронні тести (Dede, 2009: 66–73). 

Паралельно набуває поширення модель змішаного навчання 
(blended learning), що передбачає поєднання традиційних аудитор-
них форм із цифровими освітніми інструментами, підвищуючи гнуч-
кість та адаптивність навчального процесу (Graham, 2013: 333–350). 
Вагомий вплив на розвиток мультимедійної освіти мала також поява 
відеохостингів, зокрема YouTube, а також активний розвиток мобіль-
них технологій, що сприяли поширенню відеолекцій, навчальних 
подкастів і різноманітних інтерактивних симуляцій, орієнтованих на 
самостійне та безперервне навчання (Siemens, 2009: 13–29). 

Станом на 2020-ті роки мультимедійні технології вже не є лише 
допоміжним інструментом, а перетворилися на основу сучасного 
педагогічного середовища. Вони інтегруються у всі етапи освітнього 
процесу — від подання навчального матеріалу до оцінювання резуль-
татів навчання та організації зворотного зв’язку. Особливо активно 
мультимедійні засоби почали використовуватись у період пандемії 
COVID-19, коли виникла нагальна потреба в масовому дистанційно-
му навчанні (Bozkurt, A., & Sharma, 2020: 1–8). У цих умовах цифрові 
платформи, відеоконференції, інтерактивні презентації та електро-
нні навчальні ресурси стали основним каналом комунікації між ви-
кладачем і здобувачами освіти. 

Освітній процес практично повністю перейшов у цифровий фор-
мат, що дало змогу не лише забезпечити безперервність навчання, а 
й переосмислити роль викладача, який дедалі більше виступає як мо-
дератор, консультант і координатор навчальної діяльності. Змінилися 
підходи до структурування навчального матеріалу: він став більш ві-
зуалізованим, модульним та адаптованим до сприйняття в онлайн-
середовищі. Водночас трансформувалася і взаємодія між учасниками 
освітнього процесу, оскільки зросло значення асинхронного навчан-
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ня, самостійної роботи та цифрової співпраці (Williamson, B., 2020: 
107–117). Мультимедійні технології стали не лише засобом передачі 
знань, а й важливим чинником формування нової освітньої культури, 
орієнтованої на гнучкість, доступність та індивідуалізацію навчання. 

Історичний поступ мультимедійного навчання свідчить про по-
етапний перехід від застосування окремих технічних засобів до фор-
мування цілісного цифрового освітнього середовища. Цей процес 
характеризується зміною освітньої парадигми: від репродуктивних 
форм навчання до інтерактивних, від фронтальної організації освіт-
нього процесу до індивідуалізованих і персоналізованих моделей, що 
ґрунтуються на поєднанні технологічних можливостей, психолого-
педагогічних концепцій та комунікативних принципів (Means, B., 
2014: 23–37). Така еволюція підтверджує, що мультимедійні техно-
логії перестали бути виключно інструментальним засобом і набули 
статусу визначального чинника трансформації самого розуміння на-
вчання як процесу (Selwyn, 2019: 82–98). 

Конструктивізм як педагогічна концепція ґрунтується на розу-
мінні навчання як активної діяльності, спрямованої на самостійне 
створення знань, а не на пасивне сприйняття готової інформації. За-
сновниками цього підходу вважаються Жан Піаже, Лев Виготський 
та Джером Брунер (Ничкало, 2014: 45–51). Відповідно до конструк-
тивістської позиції, здобувач освіти виступає активним суб’єктом на-
вчання, який формує знання, спираючись на власний досвід, наявні 
уявлення та процеси рефлексії. 

У межах мультимедійного навчання конструктивістський під-
хід створює сприятливі умови для впровадження інтерактивних за-
вдань, комп’ютерних симуляцій, освітніх ігор та проєктної діяль-
ності, що заохочують активну взаємодію з навчальним контентом 
(Mayer, 2009:104–118). Зокрема, цифрові платформи, орієнтовані на 
створення учнями власних освітніх продуктів — презентацій, відео-
матеріалів, блогів або подкастів, — повною мірою відповідають кон-
структивістській ідеї самостійного «конструювання» знань у процесі 
навчання (Jonassen, 2013: 62–84). 

Гуманістичний підхід, сформований у працях Карла Роджерса та 
Абрахама Маслоу, зосереджується на особистості здобувача освіти, 
його внутрішніх переживаннях, потребах у самоактуалізації та само-
реалізації (Сизоненко, 2016: 73–81). У межах цього підходу освітній 
процес трактується як партнерська взаємодія та діалог, у якому ви-

кладач виконує роль фасилітатора й наставника, а не єдиного джере-
ла істини. 

Застосування мультимедійних технологій у гуманістичній пара-
дигмі відкриває широкі можливості для індивідуалізації навчання, 
оскільки цифрові засоби дозволяють гнучко адаптувати зміст і форми 
подання навчального матеріалу відповідно до особистісних особли-
востей учнів (Ничкало, 2014: 167–175). Такі інструменти, як відеолек-
ції, інтерактивні завдання та освітні мобільні додатки, можуть добира-
тися з урахуванням рівня підготовки, домінантних каналів сприйняття 
інформації та психологічних характеристик здобувачів освіти (Frith, 
2020: 55–75). Окрім цього, мультимедійне навчальне середовище 
підсилює емоційну залученість учнів завдяки використанню візуаль-
них образів, аудіосупроводу та елементів гейміфікації, що позитивно 
впливає на мотивацію та якість навчання (Gee, 2019: 129–140). 

Змішане навчання (blended learning) — це сучасна освітня модель, 
яка поєднує традиційні форми навчання з цифровими інструментами 
(Биков, 2010: 207–214). Вона дозволяє інтегрувати найефективніші 
практики очного навчання, такі як безпосереднє спілкування з ви-
кладачем, колективні обговорення та активна взаємодія між учня-
ми, з перевагами онлайн-формату, зокрема можливістю працювати у 
власному темпі, доступом до навчальних матеріалів у будь-який час 
та простір, а також гнучкістю організації самостійної роботи. Осо-
бливо ефективним змішане навчання є у сфері вивчення іноземних 
мов. Так, учні можуть опрацьовувати граматичні правила, лексику чи 
аудіювання самостійно через інтерактивні платформи, онлайн-тести 
або мобільні додатки, а під час очних занять зосереджуватися на роз-
виткові комунікативних навичок: говорінні, участі в рольових іграх, 
дискусіях і проектній діяльності (Garrison, 2006: 145–162). Такий 
підхід дозволяє максимально використовувати час уроку для прак-
тичної взаємодії та застосування знань, а не лише для їх пасивного 
засвоєння. Мультимедійні технології у змішаному навчанні не замі-
нюють викладача, а виступають інструментом, що розширює його 
роль і можливості. Вони створюють нові формати взаємодії, дозво-
ляють впроваджувати інтерактивні завдання, симуляції, онлайн-опи-
тування та віртуальні лабораторії, що підвищують мотивацію учнів, 
сприяють кращому засвоєнню матеріалу та формуванню практичних 
компетентностей (Hockly, 2018: 94–107). Крім того, такий підхід за-
безпечує більш індивідуалізоване навчання, оскільки викладач має 
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ня, самостійної роботи та цифрової співпраці (Williamson, B., 2020: 
107–117). Мультимедійні технології стали не лише засобом передачі 
знань, а й важливим чинником формування нової освітньої культури, 
орієнтованої на гнучкість, доступність та індивідуалізацію навчання. 

Історичний поступ мультимедійного навчання свідчить про по-
етапний перехід від застосування окремих технічних засобів до фор-
мування цілісного цифрового освітнього середовища. Цей процес 
характеризується зміною освітньої парадигми: від репродуктивних 
форм навчання до інтерактивних, від фронтальної організації освіт-
нього процесу до індивідуалізованих і персоналізованих моделей, що 
ґрунтуються на поєднанні технологічних можливостей, психолого-
педагогічних концепцій та комунікативних принципів (Means, B., 
2014: 23–37). Така еволюція підтверджує, що мультимедійні техно-
логії перестали бути виключно інструментальним засобом і набули 
статусу визначального чинника трансформації самого розуміння на-
вчання як процесу (Selwyn, 2019: 82–98). 

Конструктивізм як педагогічна концепція ґрунтується на розу-
мінні навчання як активної діяльності, спрямованої на самостійне 
створення знань, а не на пасивне сприйняття готової інформації. За-
сновниками цього підходу вважаються Жан Піаже, Лев Виготський 
та Джером Брунер (Ничкало, 2014: 45–51). Відповідно до конструк-
тивістської позиції, здобувач освіти виступає активним суб’єктом на-
вчання, який формує знання, спираючись на власний досвід, наявні 
уявлення та процеси рефлексії. 

У межах мультимедійного навчання конструктивістський під-
хід створює сприятливі умови для впровадження інтерактивних за-
вдань, комп’ютерних симуляцій, освітніх ігор та проєктної діяль-
ності, що заохочують активну взаємодію з навчальним контентом 
(Mayer, 2009:104–118). Зокрема, цифрові платформи, орієнтовані на 
створення учнями власних освітніх продуктів — презентацій, відео-
матеріалів, блогів або подкастів, — повною мірою відповідають кон-
структивістській ідеї самостійного «конструювання» знань у процесі 
навчання (Jonassen, 2013: 62–84). 

Гуманістичний підхід, сформований у працях Карла Роджерса та 
Абрахама Маслоу, зосереджується на особистості здобувача освіти, 
його внутрішніх переживаннях, потребах у самоактуалізації та само-
реалізації (Сизоненко, 2016: 73–81). У межах цього підходу освітній 
процес трактується як партнерська взаємодія та діалог, у якому ви-

кладач виконує роль фасилітатора й наставника, а не єдиного джере-
ла істини. 

Застосування мультимедійних технологій у гуманістичній пара-
дигмі відкриває широкі можливості для індивідуалізації навчання, 
оскільки цифрові засоби дозволяють гнучко адаптувати зміст і форми 
подання навчального матеріалу відповідно до особистісних особли-
востей учнів (Ничкало, 2014: 167–175). Такі інструменти, як відеолек-
ції, інтерактивні завдання та освітні мобільні додатки, можуть добира-
тися з урахуванням рівня підготовки, домінантних каналів сприйняття 
інформації та психологічних характеристик здобувачів освіти (Frith, 
2020: 55–75). Окрім цього, мультимедійне навчальне середовище 
підсилює емоційну залученість учнів завдяки використанню візуаль-
них образів, аудіосупроводу та елементів гейміфікації, що позитивно 
впливає на мотивацію та якість навчання (Gee, 2019: 129–140). 

Змішане навчання (blended learning) — це сучасна освітня модель, 
яка поєднує традиційні форми навчання з цифровими інструментами 
(Биков, 2010: 207–214). Вона дозволяє інтегрувати найефективніші 
практики очного навчання, такі як безпосереднє спілкування з ви-
кладачем, колективні обговорення та активна взаємодія між учня-
ми, з перевагами онлайн-формату, зокрема можливістю працювати у 
власному темпі, доступом до навчальних матеріалів у будь-який час 
та простір, а також гнучкістю організації самостійної роботи. Осо-
бливо ефективним змішане навчання є у сфері вивчення іноземних 
мов. Так, учні можуть опрацьовувати граматичні правила, лексику чи 
аудіювання самостійно через інтерактивні платформи, онлайн-тести 
або мобільні додатки, а під час очних занять зосереджуватися на роз-
виткові комунікативних навичок: говорінні, участі в рольових іграх, 
дискусіях і проектній діяльності (Garrison, 2006: 145–162). Такий 
підхід дозволяє максимально використовувати час уроку для прак-
тичної взаємодії та застосування знань, а не лише для їх пасивного 
засвоєння. Мультимедійні технології у змішаному навчанні не замі-
нюють викладача, а виступають інструментом, що розширює його 
роль і можливості. Вони створюють нові формати взаємодії, дозво-
ляють впроваджувати інтерактивні завдання, симуляції, онлайн-опи-
тування та віртуальні лабораторії, що підвищують мотивацію учнів, 
сприяють кращому засвоєнню матеріалу та формуванню практичних 
компетентностей (Hockly, 2018: 94–107). Крім того, такий підхід за-
безпечує більш індивідуалізоване навчання, оскільки викладач має 
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змогу відстежувати прогрес кожного учня через цифрові платформи 
та надавати персоналізовані рекомендації. Змішане навчання є гнуч-
кою та ефективною моделлю, яка поєднує сильні сторони традицій-
ної та цифрової освіти, створюючи динамічне і сучасне освітнє серед-
овище, здатне підвищувати результативність навчання та розвиток 
ключових компетентностей учнів. 

Конструктивізм, гуманістичний підхід та модель змішаного на-
вчання формують теоретичну основу для ефективного впровадження 
мультимедійних технологій у навчальний процес. Вони орієнтовані 
не лише на передачу знань, а й на розвиток критичного мислення, 
емоційної чутливості та навичок соціальної взаємодії (Laurillard, 
2012: 228–241). Такий підхід цілком відповідає актуальним завдан-
ням педагогічного дискурсу в умовах цифрової трансформації освіти 
(Mayer, 2009: 173–189). 

Педагогічний дискурс, як форма професійної взаємодії у сфері 
освіти, зазнав суттєвих змін під впливом цифрових технологій (Allen, 
2023: 45–52). Раніше він розглядався переважно як сукупність вер-
бальних та невербальних комунікативних практик, спрямованих на 
передачу знань, формування компетентностей, цінностей і переко-
нань у взаємодії між викладачем та учнем. У цифрову епоху ці взаємо-
дії набули нових форматів, що значно розширили межі педагогічного 
дискурсу — як у змістовому, так і в структурному, технологічному та 
функціональному аспектах (Биков, 2010: 156–164). 

Одним із ключових аспектів трансформації педагогічного дис-
курсу стало значне розширення його комунікативного поля. Раніше 
комунікація між учителем та учнями здебільшого відбувалася в межах 
одного заняття — очно, у форматі уроку чи лекції, де обмін інформа-
цією був одноразовим і обмеженим у часі. Сучасні цифрові платфор-
ми, такі як Zoom, Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle та інші, 
створюють умови для безперервної освітньої взаємодії, дозволяючи 
здійснювати комунікацію як у синхронному режимі, так і асинхронно 
(Staker, 2012: 86–97). 

Завдяки цьому формується новий формат «розтягнутого у часі» 
педагогічного діалогу, що відкриває широкі можливості для індивіду-
алізації навчання. Учні можуть повертатися до навчального матеріалу 
у зручний для себе час, повторювати складні теми, задавати питання 
та отримувати роз’яснення від викладача поза межами традиційного 
уроку. Крім того, асинхронні форми взаємодії — форуми, чати, елек-

тронні завдання — сприяють розвитку навичок самостійної роботи, 
критичного мислення та колективного обговорення (Beetham, 2019: 
41–58). Цифрові технології не лише розширюють часові та просто-
рові межі педагогічного дискурсу, а й змінюють його якісну природу, 
перетворюючи навчання на динамічний, інтерактивний та персона-
лізований процес. Це сприяє більш глибокому опануванню знань і 
активній участі здобувачів освіти в освітньому процесі, що відповідає 
сучасним вимогам цифрової трансформації освіти. 

Цифрові технології суттєво вплинули на зміну ролей учасни-
ків освітнього процесу, що безпосередньо позначилося на структурі 
педагогічного дискурсу (Ничкало, 2014: 212–224). Викладач вже не 
виступає єдиним джерелом знань; він дедалі більше функціонує як 
тьютор, фасилітатор, модератор освітніх процесів та консультант із 
пошуку й опрацювання інформації (Ничкало, 2014: 32–41). У свою 
чергу, учень перестає бути пасивним споживачем контенту й стає 
активним співтворцем знання, часто взаємодіючи та співпрацюючи 
з іншими учасниками освітнього середовища. Така демократизація 
ролей і відповідальності змінює стиль комунікації: він стає менш ав-
торитарним, більш відкритим, суб’єктно орієнтованим, що є харак-
терною рисою сучасного педагогічного дискурсу (Kvale, 2023: 75–91). 

Ще одним важливим чинником трансформації є мультимодальність 
освітньої комунікації (Mayer, 2009: 172–185). Цифрові технології до-
зволяють інтегрувати вербальні засоби (усні та письмові) з візуальними 
(зображення, схеми, відеоматеріали), аудіальними (подкасти, музичні 
фрагменти) та інтерактивними елементами (анотації, тести, гейміфі-
ковані завдання). Це змінює не лише форму подачі інформації, але й 
саму логіку педагогічного впливу: учні отримують можливість сприйма-
ти матеріал у багатоканальному режимі, що стимулює різні когнітивні 
процеси та покращує засвоєння знань (Allen, 2023: 103–115). У резуль-
таті педагогічний дискурс набуває комплексного, інтерактивного та ві-
зуально насиченого характеру, що особливо актуально для поколінь Z і 
Alpha, які формуються у цифровому середовищі (Prensky, 2011: 75–89). 

Не менш значущим є вплив цифрових технологій на ціннісну 
складову педагогічного дискурсу (Маринченко, 2022: 118–126). У су-
часному освітньому просторі зростає роль таких понять, як академіч-
на доброчесність, цифрова етика, інформаційна безпека, критичне 
мислення та інклюзивність. Ці цінності стають невід’ємною части-
ною освітнього змісту та впливають на стиль комунікації, наративи 
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кою та ефективною моделлю, яка поєднує сильні сторони традицій-
ної та цифрової освіти, створюючи динамічне і сучасне освітнє серед-
овище, здатне підвищувати результативність навчання та розвиток 
ключових компетентностей учнів. 

Конструктивізм, гуманістичний підхід та модель змішаного на-
вчання формують теоретичну основу для ефективного впровадження 
мультимедійних технологій у навчальний процес. Вони орієнтовані 
не лише на передачу знань, а й на розвиток критичного мислення, 
емоційної чутливості та навичок соціальної взаємодії (Laurillard, 
2012: 228–241). Такий підхід цілком відповідає актуальним завдан-
ням педагогічного дискурсу в умовах цифрової трансформації освіти 
(Mayer, 2009: 173–189). 

Педагогічний дискурс, як форма професійної взаємодії у сфері 
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передачу знань, формування компетентностей, цінностей і переко-
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функціональному аспектах (Биков, 2010: 156–164). 

Одним із ключових аспектів трансформації педагогічного дис-
курсу стало значне розширення його комунікативного поля. Раніше 
комунікація між учителем та учнями здебільшого відбувалася в межах 
одного заняття — очно, у форматі уроку чи лекції, де обмін інформа-
цією був одноразовим і обмеженим у часі. Сучасні цифрові платфор-
ми, такі як Zoom, Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle та інші, 
створюють умови для безперервної освітньої взаємодії, дозволяючи 
здійснювати комунікацію як у синхронному режимі, так і асинхронно 
(Staker, 2012: 86–97). 

Завдяки цьому формується новий формат «розтягнутого у часі» 
педагогічного діалогу, що відкриває широкі можливості для індивіду-
алізації навчання. Учні можуть повертатися до навчального матеріалу 
у зручний для себе час, повторювати складні теми, задавати питання 
та отримувати роз’яснення від викладача поза межами традиційного 
уроку. Крім того, асинхронні форми взаємодії — форуми, чати, елек-

тронні завдання — сприяють розвитку навичок самостійної роботи, 
критичного мислення та колективного обговорення (Beetham, 2019: 
41–58). Цифрові технології не лише розширюють часові та просто-
рові межі педагогічного дискурсу, а й змінюють його якісну природу, 
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активній участі здобувачів освіти в освітньому процесі, що відповідає 
сучасним вимогам цифрової трансформації освіти. 

Цифрові технології суттєво вплинули на зміну ролей учасни-
ків освітнього процесу, що безпосередньо позначилося на структурі 
педагогічного дискурсу (Ничкало, 2014: 212–224). Викладач вже не 
виступає єдиним джерелом знань; він дедалі більше функціонує як 
тьютор, фасилітатор, модератор освітніх процесів та консультант із 
пошуку й опрацювання інформації (Ничкало, 2014: 32–41). У свою 
чергу, учень перестає бути пасивним споживачем контенту й стає 
активним співтворцем знання, часто взаємодіючи та співпрацюючи 
з іншими учасниками освітнього середовища. Така демократизація 
ролей і відповідальності змінює стиль комунікації: він стає менш ав-
торитарним, більш відкритим, суб’єктно орієнтованим, що є харак-
терною рисою сучасного педагогічного дискурсу (Kvale, 2023: 75–91). 

Ще одним важливим чинником трансформації є мультимодальність 
освітньої комунікації (Mayer, 2009: 172–185). Цифрові технології до-
зволяють інтегрувати вербальні засоби (усні та письмові) з візуальними 
(зображення, схеми, відеоматеріали), аудіальними (подкасти, музичні 
фрагменти) та інтерактивними елементами (анотації, тести, гейміфі-
ковані завдання). Це змінює не лише форму подачі інформації, але й 
саму логіку педагогічного впливу: учні отримують можливість сприйма-
ти матеріал у багатоканальному режимі, що стимулює різні когнітивні 
процеси та покращує засвоєння знань (Allen, 2023: 103–115). У резуль-
таті педагогічний дискурс набуває комплексного, інтерактивного та ві-
зуально насиченого характеру, що особливо актуально для поколінь Z і 
Alpha, які формуються у цифровому середовищі (Prensky, 2011: 75–89). 

Не менш значущим є вплив цифрових технологій на ціннісну 
складову педагогічного дискурсу (Маринченко, 2022: 118–126). У су-
часному освітньому просторі зростає роль таких понять, як академіч-
на доброчесність, цифрова етика, інформаційна безпека, критичне 
мислення та інклюзивність. Ці цінності стають невід’ємною части-
ною освітнього змісту та впливають на стиль комунікації, наративи 
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та мову, що застосовуються під час навчального процесу (Сизоненко, 
2016: 208–217). Мультимодальний підхід формує нову семіотичну ре-
альність, у якій значення створюється через взаємодію різних кому-
нікаційних модальностей (Kress, 2022:112–134). 

Серед сучасних українських науковців, які займаються розвитком 
педагогіки мультимедійного навчання, значний внесок зробили Оль-
га Сизоненко та Олена Іонова. О. Сизоненко досліджує методологіч-
ні та дидактичні аспекти використання мультимедіа у викладанні іно-
земних мов (Чайка, 2012: 127–138), наголошуючи, що мультимедіа є 
не лише засобом подачі навчального матеріалу, а й середовищем для 
розвитку критичного мислення, автономності учня та креативнос-
ті. У своїх роботах О. Іонова приділяє увагу аналізу мультимедійних 
освітніх ресурсів, оцінці їх ефективності та способам впровадження 
компетентнісного підходу за допомогою цифрових технологій (Ко-
валь, 2019: 92–105). Обидві дослідниці працюють над інтеграцією 
змішаного навчання, онлайн-комунікацій та мультимедійного кон-
тенту в традиційні дидактичні структури. 

У сучасній освіті мультимедійні технології виступають ефектив-
ним засобом для вивчення іноземних мов, забезпечуючи інтерактив-
ний, гнучкий та персоналізований навчальний процес (Чайка, 2012). 
Важливу роль у цьому відіграє спеціалізоване програмне забезпечен-
ня, зокрема інтерактивні платформи, які не лише надають доступ 
до навчальних матеріалів, а й забезпечують комунікацію, оцінюван-
ня та моніторинг прогресу учнів (Ничкало, 2014: 145–147). До най-
більш поширених і ефективних платформ у навчанні відносять Zoom, 
Moodle, Edmodo, Quizlet та Duolingo. 

Zoom  — платформа для відеоконференцій, яка особливо актив-
но використовувалася під час дистанційного навчання, зокрема під 
час пандемії COVID-19. Вона дозволяє проводити синхронні уроки 
в режимі реального часу, використовуючи демонстрацію екрана, вір-
туальну дошку, чати, опитування та групові кімнати (breakout rooms). 
У контексті вивчення іноземних мов Zoom сприяє розвитку навичок 
аудіювання та говоріння через реальну комунікацію (Прима, 2018). 

Moodle — потужна система управління навчанням (LMS), яка до-
зволяє створювати структуровані онлайн-курси з мультимедійним 
наповненням: відео, аудіо, інтерактивними тестами, форумами та 
словниками термінів (Allen, 2023: 124–130). Moodle підтримує асинх-
ронне навчання, що дає можливість учням опановувати матеріал у 

зручний час і темпі, сприяючи розвитку навичок читання, письма, 
граматики та словникового запасу. 

Edmodo — освітня соціальна платформа, що поєднує функціонал 
LMS із можливостями комунікаційної мережі. Вона дозволяє ство-
рювати закриті освітні спільноти, де викладачі можуть обмінюватися 
навчальними матеріалами, організовувати обговорення, проводити 
тести та відстежувати індивідуальний прогрес учнів. Для вивчення 
іноземних мов Edmodo зручна для побудови навчального діалогу, об-
міну аудіо- та відеоматеріалами та розвитку мовної рефлексії. 

Quizlet  — платформа для створення цифрових флеш-карток, що 
допомагають запам’ятовувати лексику, граматичні конструкції та 
фразеологізми. Завдяки ігровим режимам («Match», «Gravity», «Live») 
навчання стає більш мотивуючим та залучаючим. Quizlet використо-
вується як для самостійної, так і для групової роботи, особливо під 
час повторення та закріплення знань, підтримуючи озвучення та пе-
реклад матеріалів для аудіального та візуального сприйняття. 

Duolingo — популярна мобільна платформа для самостійного ви-
вчення мов, яка ґрунтується на принципах гейміфікації (Blake, 2022: 
78–85). Користувачі щодня виконують невеликі завдання, пов’язані з 
читанням, письмом, перекладом, аудіюванням та говорінням. Плат-
форма адаптується до рівня знань, надає миттєвий зворотний зв’язок 
та систему мотиваційних винагород. Для викладачів Duolingo пропо-
нує навчальні плани та інструменти для відстеження прогресу учнів. 

Всі зазначені платформи мають свої особливості, проте спільною 
метою є активізація комунікативної взаємодії, візуалізація навчально-
го матеріалу, індивідуалізація процесу та розвиток автономності учнів 
(Маринченко, 2022: 87–93). Комплексне використання таких плат-
форм сприяє глибшому зануренню у мовне середовище та формуван-
ню всіх мовних компетентностей, що є ключовою умовою ефективного 
опанування іноземної мови в умовах цифрової трансформації освіти. 

Висновки. Мультимедійні технології стають важливим засобом су-
часного навчання іноземних мов, забезпечуючи інтерактивність, пер-
соналізацію та гнучкість освітнього процесу. Вони дозволяють поєдну-
вати аудіальні, візуальні та текстові форми подачі матеріалу, що сприяє 
кращому засвоєнню знань і розвитку всіх мовних компетентностей. 

Використання інтерактивних платформ, таких як Zoom, Moodle, 
Edmodo, Quizlet та Duolingo, сприяє підвищенню ефективності на-
вчання через можливості синхронного та асинхронного навчання, 
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та мову, що застосовуються під час навчального процесу (Сизоненко, 
2016: 208–217). Мультимодальний підхід формує нову семіотичну ре-
альність, у якій значення створюється через взаємодію різних кому-
нікаційних модальностей (Kress, 2022:112–134). 

Серед сучасних українських науковців, які займаються розвитком 
педагогіки мультимедійного навчання, значний внесок зробили Оль-
га Сизоненко та Олена Іонова. О. Сизоненко досліджує методологіч-
ні та дидактичні аспекти використання мультимедіа у викладанні іно-
земних мов (Чайка, 2012: 127–138), наголошуючи, що мультимедіа є 
не лише засобом подачі навчального матеріалу, а й середовищем для 
розвитку критичного мислення, автономності учня та креативнос-
ті. У своїх роботах О. Іонова приділяє увагу аналізу мультимедійних 
освітніх ресурсів, оцінці їх ефективності та способам впровадження 
компетентнісного підходу за допомогою цифрових технологій (Ко-
валь, 2019: 92–105). Обидві дослідниці працюють над інтеграцією 
змішаного навчання, онлайн-комунікацій та мультимедійного кон-
тенту в традиційні дидактичні структури. 

У сучасній освіті мультимедійні технології виступають ефектив-
ним засобом для вивчення іноземних мов, забезпечуючи інтерактив-
ний, гнучкий та персоналізований навчальний процес (Чайка, 2012). 
Важливу роль у цьому відіграє спеціалізоване програмне забезпечен-
ня, зокрема інтерактивні платформи, які не лише надають доступ 
до навчальних матеріалів, а й забезпечують комунікацію, оцінюван-
ня та моніторинг прогресу учнів (Ничкало, 2014: 145–147). До най-
більш поширених і ефективних платформ у навчанні відносять Zoom, 
Moodle, Edmodo, Quizlet та Duolingo. 

Zoom  — платформа для відеоконференцій, яка особливо актив-
но використовувалася під час дистанційного навчання, зокрема під 
час пандемії COVID-19. Вона дозволяє проводити синхронні уроки 
в режимі реального часу, використовуючи демонстрацію екрана, вір-
туальну дошку, чати, опитування та групові кімнати (breakout rooms). 
У контексті вивчення іноземних мов Zoom сприяє розвитку навичок 
аудіювання та говоріння через реальну комунікацію (Прима, 2018). 

Moodle — потужна система управління навчанням (LMS), яка до-
зволяє створювати структуровані онлайн-курси з мультимедійним 
наповненням: відео, аудіо, інтерактивними тестами, форумами та 
словниками термінів (Allen, 2023: 124–130). Moodle підтримує асинх-
ронне навчання, що дає можливість учням опановувати матеріал у 

зручний час і темпі, сприяючи розвитку навичок читання, письма, 
граматики та словникового запасу. 

Edmodo — освітня соціальна платформа, що поєднує функціонал 
LMS із можливостями комунікаційної мережі. Вона дозволяє ство-
рювати закриті освітні спільноти, де викладачі можуть обмінюватися 
навчальними матеріалами, організовувати обговорення, проводити 
тести та відстежувати індивідуальний прогрес учнів. Для вивчення 
іноземних мов Edmodo зручна для побудови навчального діалогу, об-
міну аудіо- та відеоматеріалами та розвитку мовної рефлексії. 

Quizlet  — платформа для створення цифрових флеш-карток, що 
допомагають запам’ятовувати лексику, граматичні конструкції та 
фразеологізми. Завдяки ігровим режимам («Match», «Gravity», «Live») 
навчання стає більш мотивуючим та залучаючим. Quizlet використо-
вується як для самостійної, так і для групової роботи, особливо під 
час повторення та закріплення знань, підтримуючи озвучення та пе-
реклад матеріалів для аудіального та візуального сприйняття. 

Duolingo — популярна мобільна платформа для самостійного ви-
вчення мов, яка ґрунтується на принципах гейміфікації (Blake, 2022: 
78–85). Користувачі щодня виконують невеликі завдання, пов’язані з 
читанням, письмом, перекладом, аудіюванням та говорінням. Плат-
форма адаптується до рівня знань, надає миттєвий зворотний зв’язок 
та систему мотиваційних винагород. Для викладачів Duolingo пропо-
нує навчальні плани та інструменти для відстеження прогресу учнів. 

Всі зазначені платформи мають свої особливості, проте спільною 
метою є активізація комунікативної взаємодії, візуалізація навчально-
го матеріалу, індивідуалізація процесу та розвиток автономності учнів 
(Маринченко, 2022: 87–93). Комплексне використання таких плат-
форм сприяє глибшому зануренню у мовне середовище та формуван-
ню всіх мовних компетентностей, що є ключовою умовою ефективного 
опанування іноземної мови в умовах цифрової трансформації освіти. 

Висновки. Мультимедійні технології стають важливим засобом су-
часного навчання іноземних мов, забезпечуючи інтерактивність, пер-
соналізацію та гнучкість освітнього процесу. Вони дозволяють поєдну-
вати аудіальні, візуальні та текстові форми подачі матеріалу, що сприяє 
кращому засвоєнню знань і розвитку всіх мовних компетентностей. 

Використання інтерактивних платформ, таких як Zoom, Moodle, 
Edmodo, Quizlet та Duolingo, сприяє підвищенню ефективності на-
вчання через можливості синхронного та асинхронного навчання, 
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організації дистанційних уроків, проведення тестувань і відстежен-
ня прогресу учнів. Мультимедійні технології стимулюють розвиток 
критичного мислення, автономності та креативності учнів, а також 
сприяють формуванню комунікативної компетентності у реальних 
мовних ситуаціях. Інтеграція мультимедійного контенту у традиційні 
дидактичні структури, разом із використанням змішаного навчання 
та онлайн-комунікацій, забезпечує більш глибоке занурення у мовне 
середовище та ефективну підготовку до самостійного використання 
іноземної мови. Комплексне застосування цифрових технологій у на-
вчанні іноземних мов є ключовим чинником цифрової трансформа-
ції освіти, що дозволяє формувати сучасні освітні компетентності та 
адаптувати процес навчання до потреб учнів у цифровому середовищі. 
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організації дистанційних уроків, проведення тестувань і відстежен-
ня прогресу учнів. Мультимедійні технології стимулюють розвиток 
критичного мислення, автономності та креативності учнів, а також 
сприяють формуванню комунікативної компетентності у реальних 
мовних ситуаціях. Інтеграція мультимедійного контенту у традиційні 
дидактичні структури, разом із використанням змішаного навчання 
та онлайн-комунікацій, забезпечує більш глибоке занурення у мовне 
середовище та ефективну підготовку до самостійного використання 
іноземної мови. Комплексне застосування цифрових технологій у на-
вчанні іноземних мов є ключовим чинником цифрової трансформа-
ції освіти, що дозволяє формувати сучасні освітні компетентності та 
адаптувати процес навчання до потреб учнів у цифровому середовищі. 
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